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ZAYL.ACZNIK NR 2 do Zapytania Ofertowego

Szczegoélowy opis poszczegolnych zajeé

Zajecia prowadzone bede na terenie poszczego6lnych placowek w formie zaje¢ dodatkowych
w trakcie trwania projektu, w grupach ok.20 osobowych, zawsze przez dwodch
doswiadczanych trenerow.

Cel zaje¢: Przedszkola zostang objete programem edukacyjnym, majagcym za zadanie
zwigkszenie zainteresowania dzieci naukami S$cistymi 1 przyrodniczymi, rozbudzenie
ciekawosci §wiata u dzieci, rozwinig¢cie umiej¢tnosci krytycznego 1 logicznego myslenia oraz
rozwigzywania problemow, rozwinigcie kreatywnosci i1 innowacyjnosci, wprowadzenie do
wspotczesnych technologii 1 zwigkszenie umiejetnosci technicznych, rozwijanie umiejetnosci
spotecznych 1 pracy w zespole. Wszystkie zajecia odbywajace si¢ podczas programu
zakladajg wysoki poziom interakcji — dostosowany do uczestniczacej grupy wiekowej. Dzieci
powinny przeprowadza¢ doswiadczenia, eksperymenty, bra¢ udzial w pokazach taczacych
elementy bajki 1 nauki. Czg$¢ zajg¢ ma by¢ prowadzonych z uwzglednieniem nowych
technologii. Zajecia prowadzone maja by¢ z wykorzystaniem nastepujacych metod: warsztat,
¢wiczenia, doswiadczenia, obserwacja, pogadanka, gier dydaktycznych. Celem jest
rozwini¢gcie  zainteresowan, wykorzystanie wiedzy w  praktyce, zachgcenie do
eksperymentowania 1 rozwoju, nauka wyciggania wnioskOw, poznanie przez dzieci zasad
1 regut rzadzacych $wiatem, zrozumienie podstawowych zagadnien z matematyki, fizyki,
chemii czy biologii. Pozwoli to na szybsze przyswajanie wiedzy oraz na podniesienie
kompetencji kluczowych. Celem jest roOwniez rozbudzanie ciekawosci 1 aktywnosci
poznawczej, rozwijanie zainteresowah przyrodniczych, stawianie 1 rozwigzywanie
problemow, dostrzeganie zwigzkéw miedzy przyczyna, a skutkiem, odkrywanie pigkna
1 ztozonoS$ci srodowiska przyrodniczego, inicjowanie samodzielnych dzialan, wzbogacanie
sfownika o nowe pojecia, budowanie wigzi spolecznych na plaszczyznie grupy, szkotly
1rodziny.

Program ma by¢ dostosowany do etapu nauczania odpowiedniego dla przedszkolakow,
zgodnie z podstawa programowa, ukierunkowany na indywidualne potrzeby dzieci. Kazdy
z elementow ma na celu promowanie edukacyjnego wymiaru zabawy oraz famanie stereotypu
o trudno$ci nauki fizyki, chemii, biologii 1 robotyki. Warsztaty maja by¢ prowadzone
z wykorzystaniem narzedzi TIK oraz metoda eksperymentu i metoda projektowa.

Zajecia maja by¢ realizowane przez wykwalifikowanych treneréw z odpowiednimi
doswiadczeniem i zapleczem dydaktycznym oraz sprzetowym w salach udostepnionych przez
placowke. Doswiadczenie trenerow (min. 1 rok w realizacji zaje¢ metoda projektowa
z uzyciem narzgdzi TIK, min. 100h przeprowadzonych zaje¢ w placowkach na danym
poziomie edukacyjnym, zgodnie z osobnym zatgcznikiem).

Kazde zajecia prowadzone maja by¢ jednoczesnie przez odpowiednia liczbe
wykfalifikowanych treneréw w danej grupie.
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Ponadto na kazde 10 dzieci biorgcych udzial w warsztatach Wykonawca zapewnia udziat, co
najmniej jednej dodatkowej osoby dorostej - opiekuna petnigcego role pomocnicza. Np. w
przypadku, gdy w warsztatach uczestniczy 25 dzieci nalezy zapewni¢ udziat osoby
prowadzacej oraz dwoch opiekundow petnigcych role pomocnicza.

1. ZAJECIA Z CHEMII - 4h

Opis zajec:

1. Chemiczne Spektakle: Dymy 1 Opary. Przyktadowo: Dzieci uczestniczg w eksperymentach
chemicznych, podczas ktérych substancje zmieniaja kolory 1 struktury. Animatorzy np.
przeprowadza bezpieczne doswiadczenia, np. parujgce wulkany 1 mate wybuchy z karbidu.

2. Lodowe Szalefstwo z Azotem. Przykladowo: Podczas pokazu dzieci zobaczg zamrozong
reke 1 wielkie azotowe chmury. Uczestnicy beda mogli asystowa¢ w eksperymentach, co
dodatkowo zwigkszy ich zaangazowanie.

3. Sekrety Wulkanicznych Erupcji. Przyktadowo: Dzieci zbudujg wulkan w 3D 1 dowiedzg
si¢, dlaczego niektore wulkany wybuchajg, a inne nie. Sprobuja sprawi¢, aby ich wulkan
wybucht.

4. Glutki 1 Magiczne Substancje. Przyktadowo: Dzieci poznajg wlasciwosci wody 1 odkryja,
jak mozna ja zamieni¢ w ciato stale, dodajac odpowiednie sktadniki.

2. ZAJECIA Z BIOLOGII - 4h

Opis zajec:

1. Tajemnice Ludzkiego Ciata. Przykladowo: Interaktywne zajecia z budowy czlowieka
pozwola dzieciom poznaé, gdzie znajduja si¢ poszczegdlne organy, jakie majg funkcje 1 jak
dziataja. Dzieci postuchajg bicia swojego serca, zmierzg ci$nienie 1 dowiedza si¢, do czego
shuzy mozg.

2. Sekrety Mojego DNA. Przyktadowo: Czy mozliwe jest zobaczenie wlasnego DNA?
Podczas warsztatow dzieci odkryja, jak to mozliwe dzigki substancjom chemicznym.
Dowiedza si¢, po co DNA ma zasady azotowe, dlaczego jest skrecone i czy mozna je
odkreci¢. Sprawdza rowniez, jak za pomocg DNA mozna przesyta¢ zakodowane informacje.
3. Swiat roélin i zwierzat.

4. Sladami Detektywa.

3. ZAJECIA Z FIZYKI - 4h

Opis zajec:

1. Magia Elektrycznosci. Przyktadowo: Dzieci poznaja tajemnice pradu, piorunow,
burzowych fryzur 1 plazmy. Dowiedzg si¢, jak dziata prad 1 jak go oszczgdza¢. Wykorzystamy
generatory, kule plazmowe 1 maszyny do elektrostatyki, aby wprowadzi¢ dzieci w $wiat
elektrycznosci.

2. Swiat w Rownowadze. Przyktadowo: Ruch i rownowaga to kluczowe tematy tych zajec.
Dzieci beda korzysta¢ z réwnowazni, mini toru przeszkod i1 edukacyjnych modeli, aby
zrozumie¢ zasade zachowania momentu pegdu.

3. Kosmiczne Wyprawy Atmosferyczne.

4. Zywioly Wody i Powietrza.
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4. ZAJECIA Z ROBOTYKI - 4h

Opis zajec:

1. Zestawy robotéw humanoidalnych. Przyktadowo: Dzieci beda programowac roboty
humanoidalne Darwin Mini, ktére wykonujg rdzne akrobacje 1 uktady. To zabawa rozwijajace
umiejetnosci programowania 1 logicznego myslenia.

2. Zestawy konstruktorskie. Przyktadowo: Dzieci poznaja techniki budowania robotow za
pomoca specjalistycznych klockow konstruktorskich. To wspaniaty wstep do bardziej
skomplikowanych konstrukeji 1 rozwijania umiejetnosci technicznych.

3. Lego SPIKE cz.1. Przyktadowo: Dzieci zbuduja 1 zaprogramujg roboty Lego.

4. Lego SPIKE cz. 2. Przyktadowo: Nauczg si¢, czym sg czujniki 1 jak dziata programowanie
przy uzyciu puzzli.

Obszar realizacji:

Projekt "Swiat Odkrywcy: Akademia Przedszkolaka" bedzie realizowany w 11 placowkach
wychowania przedszkolnego (przedszkolach 1 oddziatach przedszkolnych w szkotach)
w réznych miejscowosciach wojewodztwa pomorskiego (Pszczotki, Gdynia, Bolszewo,
Pruszcz Gdanski, Borkowo, Wejherowo, Choczewo, Gdansk).

Zajecia beda prowadzone w sposOb warsztatowy, interaktywny, z wykorzystaniem
innowacyjnych materiatlow edukacyjnych, ktore zostang wytworzone specjalnie na potrzeby
zaje¢. Beda dostosowane do wieku dzieci, ich mozliwos$ci percepcji i rozumienia. Dzieci beda
obserwowa¢ 1 bra¢ ograniczony, bezpieczny udziat w eksperymentach chemicznych
1 fizycznych. Beda oglada¢ ciekawe prezentacje 1 filmy. Przykltadowo: Beda korzystac
z zestawOw konstruktorskich, klockow Lego SPIKE, ktore umozliwiaja budowanie prostych
robotOw 1 pomagajg uczy¢ si¢ podstawowych umiejetnosci STEAM jednoczesnie dobrze si¢
bawiac.

Zapewnienie wszystkich niezbednych elementow do realizacji

Obowigzkiem Oferenta jest, w ramach ceny realizacji, zapewni¢ wszelki sprzet 1 materialy
niezbedny/e do przeprowadzenia =zajg¢. IloS¢ sprzetu powinna pozwala¢ na prace
w zindywidualizowany sposob (dopuszcza si¢ prace parami). Oferent zapewni wszelkie
pomoce dydaktyczne 1 materialy.

Koszt oferowanej ustugi zawiera wszystkie niezbedne elementy do realizacji w szczego6Inosci:
przygotowanie, transport, obsluge, rozliczenie oraz wszystkie inne elementy jakie beda
niezbedne do realizacji w peini profesjonalnej ustugi.



